Testowanie w czystej Java (bez bibliotek zewne¢trznych)

1 CZESC I - Teoria

1. Odpowiedz na pytania:

Co to jest test jednostkowy?

Dlaczego warto testowa¢ kod?

Czym rézni si¢ testowanie manualne od automatycznego?
Co to jest przypadek testowy?

=

1 CZESC II — Testowanie bez JUnit (czysta
Java)

W czystej Javie testy mozemy realizowac poprzez:

o instrukcje if

e rzucanie wyjatkow

e wypisywanie komunikatow

e uzycie stowa kluczowego assert

] Zadanie 1 — Prosta klasa

Utworz klase:

public class Calculator {
public int add(int a, int b) {
return a + b;
}
public int divide(int a, int b) {

return a / b;

}

] Zadanie 2 — Testowanie przez metod¢ main()

Utworz klase testowa:



public class CalculatorTest {
public static void main (String[] args) {
Calculator calc = new Calculator():

// Test 1 - dodawanie

if (calc.add (2, 3) == 5) {
System.out.println ("Test dodawania OK");
} else {

System.out.println ("Test dodawania NIEPOPRAWNY") ;
}

// Test 2 - dzielenie

if (calc.divide (10, 2) == 5) {
System.out.println ("Test dzielenia OK");
} else {

System.out.println ("Test dzielenia NIEPOPRAWNY") ;
}

=[] Odpowiedz:

e Czy to jest test automatyczny?
o Jakie sg wady takiego rozwigzania?

1 CZESC III — Test negatywny (obsluga
wyjatku)
Dodaj test dzielenia przez 0:

try {

calc.divide (5, 0);

System.out.println ("BEAD - powinien wystapi¢ wyjatek!");
} catch (ArithmeticException e) {

System.out.println ("Test dzielenia przez 0 OK");

}
=[] Wyjasnij:

e Dlaczego testy negatywne sa wazne?
e Co sprawdzamy w tym tescie?

] CZESC IV - Uzycie stowa kluczowego
assert



Java posiada wbudowane assert.

Przyktad:

public class CalculatorAssertTest {
public static void main(String[] args) {
Calculator calc = new Calculator();

assert calc.add(2, 3) == 5 : "Biad w dodawaniu!";
assert calc.divide (10, 2) == 5 : "Btad w dzieleniu!";

System.out.println ("Wszystkie testy przesziy poprawnie.");

'] Aby uruchomi¢ assert nalezy wiaczy¢ flage:

java —-ea CalculatorAssertTest
(] Pytania:

1. Co sig stanie, jesli warunek assert bedzie fatszywy?
2. Dlaczego assert domyslnie jest wylaczony?

1 CZESC V — Rozszerzenie klasy

Dodaj do klasy calculator metode:

public int factorial (int n) {
if (n < 0) {
throw new IllegalArgumentException("Liczba nie moze by¢ ujemna");

}

int result = 1;
for (int 1 = 1; 1 <= n; 1i++) {
result *= i;

}

return result;

] Zadanie testowe

Napisz testy dla:

e factorial(5) — 120
e factorial(0) — 1
o factorial(-3) — wyjatek



1 CZESC VI — Zadanie problemowe

Zaprojektuj wlasng klase:
BankAccount
z metodami:
e deposit()
e withdraw()
o getBalance()
Nastegpnie napisz testy sprawdzajace:
e poprawne zwigkszanie salda,

e brak mozliwosci wyptaty wiekszej kwoty niz saldo,
o brak mozliwosci wplaty wartosci ujemne;.

1 CZESC VII — Refleksja

Odpowiedz:
1. Czy testowanie bez frameworkow jest wygodne?

2. Jakie problemy moga pojawi¢ si¢ w duzych projektach?
3. Dlaczego w praktyce uzywa si¢ narzg¢dzi takich jak JUnit?

* Zadanie dodatkowe (dla ch¢tnych)

Stworz prostg klase simpleTestRunner, ktora:

e zlicza liczbe testow,
e zlicza liczbg testow poprawnych,
e wyswietla podsumowanie na koncu programu.



